
 

ハクプレ１             PRESENTATION 1  開催報告 
 

１ 目 的  個人・グループの研究を発表する過程を通じて、学びへの研鑽を深める。 

２ 日 時  7 月３日（木）13:40-15:40   

３ 対 象  発表：２・３年生生徒  参観：１年生生徒  

４ 内 容 

（１）発表時間：各チーム５分＋質疑応答２分以内 

（２）発表方法：パワポ発表資料を、プロジェクタで投影しながら発表する。 

（３）評価： 

   チーム間相互評価（１チーム１票で自チーム以外に投票）を行い、各教室の最優秀発表を決定する。 

２・3学年それぞれ、計１０チームがハクプレⅡ（7/22）@花巻市総合体育館に進出する。 

（４）評価基準：[２０点満点] 順位同点の際は、H×ACTポイントの個数で決着 

   H×ACT：[10 点] 以下のいずれかを実践している。 

          10点→外部各種コンテスト入賞  外部団体・イベントでの功績 クラウドファンディング 

           7 点→外部各種コンテスト応募  外部団体・イベントへの参加  制作物  実験・考察＆新提案 

           5 点→先行研究調査 専門家訪問 学童保育で児童と交流 講演会見学 アンケート調査集計 OC 参加 

   研究内容： [5点] 研究の方法、方向性、内容がよく練られている。 

発表態度： [5 点] 発表方法に工夫がなされている（声量・アイコンタクト・一体感）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

発表の様子１                   発表の様子２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

発表の様子３                   質疑の様子      

       



 

ハクプレⅡ          PRESENTATIONⅡ  進出チーム決定 

～ ハクプレⅠ          PRESENTATIONⅠ 結果 ～ 

 

  2年生   

ハクプレⅡ 
チーム名 研究テーマ 

発表順 発表開始時間 

1 11:40 野虫先輩 昆虫食 

2 11:46 ざぶとん 浴衣を自分で着られる人を増やそう 

3 11:52 小島 岩手県の特産品を使った食品開発 

4 11:58 SASAKAMA 素人が挑む宇宙の可能性  

5 12:04 Ｂｉｔｅ Force 最強の補食  

6 12:10 タフィー 医療時の外国人との意思疎通 

7 12:16 country cats 作詞作曲をしよう  

8 12:22 Shave Men 学べるゲームを作ろう！（アナログゲーム）  

9 12:28 チョコ 食の力で内側から健やかに 

10 12:34 Novus 
どんな身体障碍を持っていても楽しめるス

ポーツをつくる  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

３年生   

ハクプレⅡ 
チーム名 研究テーマ 

発表順 発表開始時間 

1 13:40 
Supporting 

Children 
教育によって子どもの貧困をなくそう！ 

2 13:46 Radiationず 放射線について 

3 13:52 Blossom 地域医療と最先端医療現場の比較 

4 13:58  
英語を母語としない者同士が 
会話をするときに意識すること 

5 14:04 revolutions 花巻の良さを広めよう！ 

6 14:10 直接 waffle ゲームの開発を探る 

7 14:16  北上の民俗芸能「鬼剣舞」の身体的効果 

8 14:22 
Harvester 

 
若い世代を盛り上げよう 

9 14:28 Air Link 訪日外国人にやさしい花巻空港へ 

10 14:34 
暫定統一 

自治政府パプリ
カ解放戦線 

テロリストと独裁者から学ぶプレゼン術 

 

 


